{2~ Senne Stworzenia ¢c——~&)

W twoich snach mieszkaja najrozniejsi mieszkancy, ktérzy najczesciej pozostaja
w ukryciu. Mozesz si¢ na nich natkna¢ gdy skrywajg sie za zakretem $ciezki
w kazdym momencie. Z pewnoscia zaskocza cie tym, Ze nie potrzebuja wiele, by sta¢

sie twoimi towarzyszami.

Sprytne, figlarne i przede wszystkim rézne od siebie, Senne Stworzenia chetnie po-
daza za tobg i ci pomoga w zamian za niewielka oplate. Czy zechcesz, by ci towa-

rzyszyly?

Zawartosc¢ pudelka

25 Sennych Stworzen:

5 Delfinow

5 Lisow

5 Sow
‘ L 5 Krdlikow

5 Wiewiorek

4 zetony Wabikow
Na kazdym zetonie znajduje

sie dolne pole (z ramkg) oraz
e 4 gorne pola stuzace do wabie-

\ Q nia Sennych Stworzen.
( )) Jedynie Okruchy umieszczo-
2 ne w dolnym polu powréca do
S twoich Dloni, pozostale cztery zo-
stang odrzucone. Kazdy Okruch znajdujacy sie na tym

zetonie musi by¢ innego rodzaju.

Zetony
Sennych Marzen

1 plansza Kregu Przystug
Pig¢ rodzajow Sennych Stworzen
znajdujacych sie na tej planszy, pokazuja
wartos¢ ich Przystug. W kazdej rundzie,
w ktorej zostaly one wykorzystane,
beda si¢ przemieszczaé, a wigc wartosci

ulegng zmianie.
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12 zetonow Przystug

Stuza do pokazywania wartosci
Przystug na Kregu Przystug.



Dodaj poszczegdlne kroki do standardowego przygo-

towania gry:

« Podczas kroku 5), wmieszaj zetony Sennych Marzen
z tego dodatku do pozostatych z gry podstawowe;.

« Potéz plansze Kregu Przystug obok planszy Kra-
iny Snoéw. Umie$¢ na niej po 1 znaczniku Sennego -
Stworzenia kazdego rodzaju obok przedstawiajacej
go ilustracji. Nastepnie z pozostatych znacznikéw
stworz zasoby ogélne.

« Pol6z po jednym losowo wybranym odkrytym (cy-
fra ku gorze) zetonie Przystugi zgodnie z ikong na
jego odwrocie: duzy okrag na zewnatrz, maly okrag

wewnatrz. Pozostale 2 zetony odtéz do pudetka.

Wabienie Sennych Stworzen

Pamietaj, ze mozesz posiadaé po jednym Okruchu danego koloru na-
zetonie Wabika..

W twojej Pracowni Snow moze znajdowac sig tylko jedno Stworzenie
danego rodzaju.

« Na koniec, kazdy bierze jedéﬁ zeton Wabika
i umieszcza go obok swojej planszy Pracowni.

By zwabi¢ Wiewidrke, potozyles najpierw
zielony Okruch na zetonie Wabika. Nie
placites dodatkowych Okruchéw, poniewaz
bylo to twoje pierwsze Stworzenie w twojej
Pracowni. Teraz, kiedy chcesz zwabi¢ Lisa,
kitadziesz najpierw brgzowy Okruch na
zetonie Wabika oraz drugi szary Okruch
(za Wiewidrke). Tylko zielony Okruch
powrdci na poczgtku kolejnej Rundy do
twoich dloni. Reszta wroci do woreczka.



Wabienie Sennych

Pamietaj, ze nigdy nie mozesz mie¢ wiecej niz jednego Okrucha jednego koloru na swoim zetonie Wabika.

‘ Wylosuj X Okruchéw z woreczka i umies¢

w swojej Pracowni Snoéw. Obowiazuja standardowe
zasady umieszczania Okruchow.

Zbierz X Okruchéw z Zakatka, w ktérym
znajduje si¢ twéj Podréznik i umiesé¢ je w swoich
Dloniach. Obowiazuja standardowe zasady zbierania
Okruchow.

&Wei Okruch z dowolnej swojej karty

Sennego Krajobrazu z powrotem do swoich Dloni
i otrzymaj X punktéw Drzemki. Ponownie mozesz

uzy¢ tej karty.

Wez Okruch znajdujacy si¢ na karcie
Sennego Krajobrazu innego gracza i umies$¢
w swoich Dloniach. Gracz ten w zamian otrzymuje
X punktéw Drzemki. Dodatkowo moze tez ponow-
nie uzy¢ swojej karty Sennego Krajobrazu.

‘\
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4 Otrzymaj X punktow ruchu do porusza-
nia twojego Marzyciela i/lub twoich Stworzen
w twojej Pracowni. Obowigzuja standardowe zasa-
dy ruchu, wiec mozesz poruszy¢ elementem przez
drzewo lub inny element znajdujacy sie na wierz-
chu Okrucha, ale nigdy nie mozesz zatrzymac si¢
na nim. Zignoruj dodatkowe zasady Okruchéw,
kiedy Stworzenia si¢ przez nie poruszaja albo za-
trzymujg na nich.




Senne Stworzenia a karty Zasypianie

Wiasnie skoticzyles ten kra-
jobraz. W twojej Pracowni
na przedstawionym krajo-
brazie znajduje si¢ Lis oraz
Wiewiérka. Otrzymujesz

9 punktéw za karte oraz +1
za kazde Stworzenie, czyli
w sumie 11 punktow.

Na zetonach Wabikéw wszyst-
kich ~ graczy  znajdujg  sie
2 niebieskie Okruchy, 1 zielony

i 1 szary. Dzigki temu Delfin “ »
Senne Marzenla C‘—@ przesunie si¢ o 2 pola, a Sowa % A\

i Wiewidrka o 1.
Zauwaz, ze dzigki temu Lis i Wiewidrka dzielg
to samo pole.

Najwiecej  Sennych
Stworzen wkolo two-
jego Marzyciela

Najwiecej ukonczo-
nych kart Sennych
Krajobrazéw pierw-
szego poziomu.
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