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W stolicy kraju, Longsdale, trwa rewolta. Mdwig, Ze zbliza sie wojna. Krdl potrzebuje twojej
pomocy. Sam, lub w towarzystwie do 4 graczy, rzuc sie w wir wydarzen. Historia poprowadzi cie
przez piec rozdziatdw. Kto wie... moze twoje decyzje wptyng na losy krdlestwa?

Zawartosé pudelka

= 3 karty zakoriczenia gry (o numerach 1-3)
® 19 kart wydarzen (o numerach 4-22)

= 7 kart rozdziatéw (o numerach 30-36)

= 7 kart rozdziatéw solo (o numerach 37-43)
= 34 karty budynkdéw (o numerach 50-56)

¥ 4 karty postaci (o numerach 57-60)
= 8 kart przygotowania gry
= 6 kart,,5 towaréw” *)
*) Zastepuj tymi kartami karty towaréw na
budynkach, na ktérych jest ich 5 i wiecej.

Przygotowanie rozgrywki

Ten dodatek to fabularyzowana historia, sktadajaca
sie z 5 rozdziatéw. Kazdy z nich wprowadza nowe
budynki, postacie i wydarzenia. Jesli chcecie zagrac
w wariant fabularny, rozpocznijcie od rozdziatu I.
Na koniec kazdego rozdziatu dowiecie sig, co robic
dalej. Jesli chcecie zagrac bez fabuty,
ale ze wszystkimi nowosciami,
uzyjcie wariantu ,,All inclusive”.

Kazdemu rozdziatowi dedykowana
jest osobna karta przygotowania
rozgrywki. Wskazuje ona Kkarty
wykorzystywane w danym rozdziale

(w trakcie rozgrywki niektére nowe karty mogg
wprowadzi¢ do gry kolejne nowe karty).

= Wiele kart wykorzystywanych w poprzednich
rozdziatach wykorzystacie tez w nastepnych.

= Niektdre budynkii postacie pojawig sie w grze
w wyniku dziatania kart wydarzen.

= Karty budynkédw wprowadzonych w trakcie
gry ukfadajcie w odpowiednich stosach
posrodku stotu (nie dodawajcie ich do talii).
Budujac budynek, mozna wybra¢ dowolny
z danego stosu (patrz Nowe budynki).

Zasady gry

Zasady pozostaja takie same, jak w podstawowej

wersji O méj zboze!, z nastepujgcymi wyjgtkami:

" Na poczatku kazdej rundy, przed fazg |,
odwrdccie karte wydarzenia z wierzchu stosu
i przeczytajcie jej tres¢ na gtos. Ta karta zastepuje
poprzednia karte wydarzenia (odrzuccie tamtg
karte).

W fazie IV, kazdy moze wybudowac¢ budynek

Nowe zasady

oraz zatrudni¢ 1 asystenta. Za kazdy zakup
trzeba zapfaci¢ osobno (nie mozna potgczy¢
ptatnosci, zeby unikngc nadptaty).

® Nie mozna przemieszcza¢ pomocnikdéw, chyba
ze aktualna karta wydarzenia na to pozwala.

m Czasgry (liczbarund)jest okreslony przezliczbe
kart wydarzen uzytych w danym rozdziale. Gra
koriczy sie na koniec rundy, w ktdrej odkryjecie
ostatnig kartg wydarzenia.

= Nowy symbol dobra:
oznacza site.

= Niektdére nowe budynki nie wymagaja
pracownika do dziatania. Oznaczenie:

m Jedli dociagniesz karte postaci w fazie |,
mozesz ja uzy¢ w fazie na niej wskazanej,
a nastepnie jg odrzuci¢. Jesli dociggniesz karte
postaci w Il lub Il fazie (tworzgc targ), odrzuc
ja bez wprowadzania efektu jej dziatania.



Nowe zasady (kontynuacja)

= Jedlikarta przygotowania lub wydarzenia mdéwi,
aby doda¢ karte o jakim$ numerze, a w grze
jest kilka kopii tej karty (karty 50-56), dodajcie
wszystkie karty ztym numerem. Karty te pozostajg
w grze po odrzuceniu karty wydarzenia.

m Mozecie kupowad budynki ze srodka stotu
i asystentéw bez zagrywania karty budynku
w fazie Il.

= Jesli warunek zakoriczenia gry mowi

o0 zapfaceniu czegos, zaptac (odrzuc) te rzecz,
zanim zaczniesz liczy¢ punkty na koniec gry.

Karty uzyte w rozdziale

Karty przygotowania wskazujg, ktére karty sa
wykorzystywane w danym rozdziale. Moga one
réowniez wprowadzi¢ do gryinnekarty. Zapoznajcie
sie z petnym tekstem, zanim zaczniecie grac! Jesli
karta wprowadzona jest w trakcie gry (np. karta

Tony Merz w rozdziale 1), nie usuwaijcie jej z talii
na koniec gry, chyba ze w warunkach korica gry
jest taka instrukcja.

Na stronie gry, na portalu Wydawnictwa Lacerta,

znajdziecie tabelke z podsumowaniem Kkart
uzywanych w kazdym rozdziale.

Nowe budynki

Nowe budynki s3 wprowadzane do gry przez
karty wydarzen. Kiedy tak sie dzieje, uktadaj je
w oddzielnych stosach posrodku stotu. Budynki
kazdego rodzaju (bez wzgledu na ich kolor)
umieszczaj w oddzielnym stosie.

W fazie IV mozesz zbudowa¢ budynek ze srodka
stotu. Jesli tak zrobisz, nie mozesz zbudowad
budynku wybranego w fazie Il. Mozesz przegladac
stosy i wybra¢ budynek w dowolnym kolorze.

Ponizej umieszczamy opisy nowych budynkdéw:

W  zbrojowni produkujesz bron.
Kazda bron jest warta 4 monety.
Mozesz zbudowac zbrojownie tylko
wtedy, kiedy twoja sita wynosi co
najmniej 1 (przeczytaj opisy straznic).

W fazie IV na polu
kukurydzy produkujesz
doktadnie 1 kukurydze,
do czego nie potrze-
bujesz pracownika ani
asystenta.  Kukurydza
jest warta 2 monety.

W warsztacie zduriskim produkujesz
J piece. Kazdy piec jest wart 5 monet.

Mata straznica wzmacnia twojg
site o0 1 punkt.

W fazie IV w winnicy
produkujesz doktadnie 1 winogrono,
do czego nie potrzebujesz
pracownika ani asystenta. Wartos¢
winogron zalezy od liczby budynkéw
danego koloru, ktére posiadasz
(wigczajgc w to winnice).

Straznica wzmacnia twojg site o 2, a duza
straznica o 3 punkty. Kiedy budujesz straznice
albo duza straznice, natychmiast wsuni j3
pod budynek produkcyjny tak, aby jej lewa
strona wystawata z lewej strony budynku
produkcyjnego. Pod  kazdym  budynkiem
produkcyjnym mozesz mie¢ maksymalnie jedng
straznice. Taki budynek podczas produkgji
bedzie wymagat 1 dobra mniej (a przy leniwej
pracy 2 débr mniej). Jesli w momencie zakupu nie
mozesz wsungd straznicy (albo
duzej straznicy) pod budynek,
twoja sita bedzie wzmocniona
i otrzymasz punkty zwyciestwa,
ale nie bedziesz mdégt wsunac jej
juz pod zaden budynek do korica
gry.

Wariant ,,All Inclusive”

Jesli chcecie po prostu zagra¢ w O mdj zboze!
z nowymi kartami, ale bez rozgrywania kolejnych

rozdziatdw, uzyjcie karty ,,All Inclusive” (karta 1).
Znajduje sie na niej opis przygotowania gry dla
wariantu jednoosobowego i dla kilku graczy.

Wariant jednoosobowy

Mozesz rozegra¢ wszystkie 5 rozdziatéw
sam. Podstawowe zasady gry pozostajg
w mocy (na poczgtku gry pociggnij losowo
dwie karty asystentéw, ktérych bedziesz moégt

zatrudni¢ w trakcie gry). Na dole kazdej karty
przygotowania rozgrywki znajduje sie informacja
o kartach, ktdre masz uzy¢ w danym rozdziale.



