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0 co chodzi?

(zy to prawda, ze Smiech jest zarazliwy? Zaraz sie dowiesz! Kazda
tamigtdwke bedziesz rozpoczyna¢, posiadajac tylko jedng usmiechnigta
buzke, Smieszka. Stawiaj pionki na planszy madrze, aby po chwili juz
wszystkie buzki na planszy byty uSmiechnigte!

Co jest w srodku?
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Jak to dziata?
Wybierz jedna plansze tamigtowki i pot6z ja przed soba na stole,
wybrang strong ku gérze. Obok planszy potdz wszystkie zetony.

Symbol zéttego pionka w prawym gornym rogu kazdej planszy
wskazuje liczbe pionkéw, ktére masz do dyspozycji w tejtamigtowce. ==
Wez7 tyle pionkéw z pudetka i postaw je obok planszy. (Pozostate pionki
nie beda uzywane, wiec zostaw je w pudetku.)
Postaw 1 pionek na pustym polu planszy. Teraz sprawdz, czy pomiedzy
tym pionkiem ainnym pionkiem stojacym juz na planszy albo z6ttg buzka
da sie wyznaczyc prosta linie (moze byc skosna), w dowolnym kierunku.
Jesli tak, a pomiedzy tymi dwoma elementami sg tylko niebieskie i/albo
czerwone buzki i nie ma zadnych pustych pdl, to:
» Zakryj z6tta buzka wszystkie niebieskie
buzki linii pomiedzy tymi dwoma punktami
(rozsmieszylismy obojetne buzki).
» Zakryj niebieska buzka wszystkie czerwone
buzki linii pomiedzy tymi dwoma punktami
(smutne buzki staty sie neutralne).

Ta zasada obowiazuje dla pionowych, poziomych i skosnych linii we
wszystkich 8 mozliwych kierunkach.

W ten sposéb postaw na planszy wszystkie pionki tak, aby wszystkie
buzki byty rozesmiane. tamigtowka jest rozwiazana wtedy, kiedy z planszy
znikng wszystkie niebieskie i czerwone buzki, a cata plansza zakryta jest
rozesmianymi, zéttymi buzkami.

Kazda tamigtéwka ma doktadnie jedno prawidtowe rozwiazanie.
Zaprojektowalismy je tak, ze myslac logicznie i dedukujac, znajdziesz
rozwigzanie szyhciej, niz prébujac uktadac kolejno wszystkie kombinacje.
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Przykiad

W linii od pionka 1w lewa, 0d pionka 2 mozna wyznaczy¢  0d pionka 3 mozna wyznaczy¢
znajduje sie z6tta buzka. 2 skosne linie do Zottych 2 dwie skosne i 1 pionowq
Zmieniasz wigc 3 buzki elementdw (buzka i pionek 1).  linie, ktdre koriczq sie Zottq
znajdujqce sie pomiedzy nimi.  Zmieniasz wiecpo 1 buzcena  buzkg albo pionkiem.

kazdej z tych linii. Zmieniasz wszystkie pozostate
buzki na zétte. tamigtowka
rozwiqzana. Gratulacje!
Proste czy trudne?
Kazda plansza w prawym gérym rogu ma niebieski
symbol zliczba. Polecamy rozwiazywac kolejne tamigtowki &
zgodnie z ich narastajaca numeracja, poniewaz utozylismy je zgodme

Zrosnacym poziomem trudnosci:

1-10: 11-20: 21-30: 31-40: 41-50:
rozgrzewka pierwsze kotyza  niepewnyteren  tylko dla ostateczne
ploty ekspertow wyzwanie




Podpowiedzi i rozwiazania

Jesli utkniesz na ktérym$ zadaniu i ogarnie cie smutek, z radoscia

pomozemy ci dokonac pierwszego kroku. Jesli druga ksigzeczke:

» otworzysz od strony Podpowiedzi, znajdziesz pomoc dla wszystkich
tamigtowek. Dla kazdej z nich prezentujemy poprawng lokalizacje
jednego pionka.

»otworzysz od strony Rozwiazania, znajdziesz informacje
0 poprawnym rozwigzaniu wszystkich zadan. Dla kazdej tamigtowki
prezentujemy poprawng lokalizacje wszystkich pionkéw oraz kolejnosc,
w jakiej powinny by¢ ukfadane. Czasami inna kolejnos¢ rowniez
umozliwi rozwigzanie tamigtéwki.

Zyczymy ci mndstwa $miechu podczas rozweselania kolejnych smutnych

i obojetnych buziek. Pamietaj:

[ Smiech jest najlepszym lekarstwem!
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