Utieczia 40 Canyon Brook

To drugie rozszerzenie gr§ O mdj zboze! kontynuuje historie, ktdrg zaczelismy

opowiadac w pierwszym rozszerzeniu. Do rozgrywki bedziecie potrzebowac
wszystkich kart gry podstawowej oraz nastepujacych kart pierwszego

rozszerzenia (Rewolta w Longsdale): budynki 50-56 i karty postaci 58-60.

S S

= 2 karty zakoriczenia gry (o numerach 1-2)
m 26 kart wydarzeri (o numerach 3-28)

= 9 kart rozdziatéw dla 2-4 graczy (o numerach 30-38)

Przygotowanie rozgrywki

m 9 kart rozdziatéw solo (o numerach 40-48)
= 6 kart budynkdéw (o numerze 61)

= 1karta postaci (o numerze 62)

= 13 kart asystentéw (o numerach 63-66)

Potasujcie karty gry podstawowej z kartami
pierwszego rozszerzenia (Rewolta w Logsdale).
Jesli chcecie kontynuowac historig, zacznijcie gre
od rozdziatu VI. W przeciwnym przypadku roze-
grajcie wariant ,,All Inclusive”, w ktérym wszyst-
kie nowe karty s dostepne od samego poczatku.

Przygotujcie stos kart wydarzen dla biezgcego
rozdziatu zgodnie z opisem w tabelach ponizej.

Przyktad: grajgc w 2-4 osoby, w rozdziale VI, stos
bedzie sktadat sie z: karty 1 (na spodzie), pieciu
losowo wybranych kart sposréd tych o numerach
3-12 (w S$rodku) oraz kart 14-16 (w dowolnej
kolejnosci, na wierzchu).

Zasada ogolna: kazda karte wprowadzong do
gry w jednym rozdziale wykorzystujcie réwniez
w kolejnych rozdziatach.

Rozdziat Vi vii vill ixa | xb | xa [ xb | xia | xib | Allinclusive
Spéd 1 1 1 1 1 1 1
érodek 3 slspo- nr’19, + 4 spo- nrlzzl + 4 spo- nr’zsl + 4 spo- 5 sposréd: nr,28’ + 4 spo- 8 sposréd
$réd: 3-12 $réd: 3-12 $réd: 3-12 $réd: 3-12 3-12 $réd: 3-12 3-12, 14,15
Wierzch 14, 15, 16 15, 17,18 15, 20, 21 15, 23, 24 14, 15, 26 14, 15, 27 -
Przeczytajcie 30 31 32 33 I 34 35 I 36 37 I 38 15sposrdd: 30-38
Rozdziat Vi Vil vill ixa | xb | xa | xb | xia | xib | Allinclusive
Spod 2) 2 2 2 2 2 2
Srodek 8-13 19 & 9-13 22 & 8-12 25 & 8-12 8-13 28 & 9-13 7-15
Wierzch 14, 15, 16 15, 17,18 15, 20, 21 15, 23, 24 14, 15, 26 14, 15, 27 -
Przeczytajcie 40 41 42 43 44 45 46 47 48 | 1sposrdd: 40-48*

*W przypadku karty nr 42: pot6zcie szes¢ kart asystentéw na stole (zamiast dwdéch).

Przebieg gry

Grajcie zgodnie z zasadami pierwszego rozszerzenia oraz zasad podstawowych gry O mdj zboze!

Asystenci

Wprowadzcie do gry dodatkowe
dotyczace asystentdw:

zasady

= Nowo zatrudnionego asystenta nie
trzeba przydziela¢ do budynku od razu.
Nieprzydzielonych asystentéw mozna jednak
przydzieli¢ do budynkdéw dopiero na koniec
rundy (po fazie produkcji). To jednak nie ma
wptywu na zatrudnianie nowych asystentéw.

m Nalezy zawsze pozostawi¢ co najmniej jeden
budynek bez asystenta, aby pracownik mdgt
zostac przydzielony do budynku w fazie II.

m Zatrudnieni, lecz nieprzydzieleni
wcigz przynoszg punkty na koniec gry.

asystenci

= Grajac wwariant ,,All Inclusive” oraz w rozdziaty
od XI wzwyz, nie uzywajcie kart asystentéw
z gry podstawowe;j.

Tylko w wariancie solo:

= Na poczatku gry potdz na stole 2 asystentdow.

= Karty asystentéw tego (drugiego)
rozszerzenia, ktdre nie zostaty wprowadzone
poprzez karte wydarzenia nie mozna wybrac
podczas wykonywania akcji opisanej na karcie
numer 13.
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