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Samuraj - przez stulecia tê nazwê wi±za³o siê z niewyczerpan± odwag±, niewzruszon± lojalno¶ci± oraz wewnêtrzn±
harmoni±. W dzisiejszych czasach wci±¿ darzy siê j± szacunkiem, a opowie¶ci, mity i legendy o samurajach staj± siê
coraz bardziej popularne.W dawnej Japonii najwiêkszymi grupami spo³ecznymi byli ch³opi, kler oraz szlachta. Droga
do w³adzy w Japonii wiod³a pomiêdzy wszystkimi trzema grupami. Samuraje wykorzystywani byli nie tylko do obrony
dóbr i ziem swojego w³adcy, ale równie¿ walczyli o poszerzenie obszaru jego wp³ywów, zdobywaj±c kolejne posiad³o¶ci,
wioski i miasta. Nierzadko wraz z posiad³o¶ciami przejmowali równie¿ ¶wi±tynie.Samuraj jest kolejn± doskona³± gr±
znakomitego autora gier planszowych Reinera Knizi. Figurki pól ry¿owych, he³mów oraz Buddy u¿ywane w grze
(reprezentuj±ce trzy grupy spo³eczne) wykonane zosta³y ze starannie polerowanego pleksiglasu w szlachetnym
czarnym kolorze.Plansza sk³ada siê z czterech czê¶ci przedstawiaj±cych najwiêksze wyspy Japonii. Gracze
rozmieszczaj± na nich armie swoich samurajów, otaczaj±c kolejne miasta i wsie, dziêki czemu zdobywaj± posiad³o¶ci,
ziemie i ¶wi±tynie. Zwyciê¿a gracz, który zdobêdzie najwiêksz± w³adzê w¶ród wszystkich grup spo³ecznych.

Zawarto¶æ:
 - 13 polerowanych figurek he³mów

 - 13 polerowanych figurek Buddy

 - 13 polerowanych figurek pól ry¿owych

 - plansza/mapa Japonii sk³adaj±ca siê z 4 czê¶ci

 - 80 ¿etonów, po 20 dla ka¿dego gracza

 - 4 japoñskie parawany

 - instrukcja

 

 

 

  Instrukcja Recenzje{quickdown:23} polter.plGaleria zdjêæ{gallerybot cid:7:3:3}Zarejestrowani u¿ytkownicy mog± dodawaæ
tu swoje zdjêcia gry Samuraj.
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