LACERTA - Gry planszowe

Samuraj

SamurajAutor: Reiner KnizialLiczba graczy: 2 - 4Minimalny wiek: 10Czas rozgrywki: 30-45 min. Kategoria: Gra strategiczna

Rok pierwszego wydania: 1998 Opracowanie graficzne: Franz Vohwinkel

Samuraj - przez stulecia té nazwé witzao sié z niewyczerpant odwag+, niewzruszonz lojalnofcit oraz wewnétrzn+
harmonix. W dzisiejszych czasach wcit¢, darzy sié j+ szacunkiem, a opowiefci, mity i legendy o samurajach stajt sié
coraz bardziej popularne.W dawnej Japonii najwiékszymi grupami spo3ecznymi byli ch3opi, kler oraz szlachta. Droga
do wladzy w Japonii wiod3a pomiédzy wszystkimi trzema grupami. Samuraje wykorzystywani byli nie tylko do obrony
dobr i ziem swojego w3adcy, ale rownie¢, walczyli o poszerzenie obszaru jego wp3ywow, zdobywajtc kolejne posiad3ofci,
wioski i miasta. Nierzadko wraz z posiad3ofciami przejmowali réwnie¢, wixtynie.Samuraj jest kolejn+ doskona3+ gr+
znakomitego autora gier planszowych Reinera Knizi. Figurki p6l ry¢owych, he3moéw oraz Buddy u¢ywane w grze
(reprezentujtce trzy grupy spo3eczne) wykonane zostady ze starannie polerowanego pleksiglasu w szlachetnym
czarnym kolorze.Plansza sk3ada sié z czterech czéYci przedstawiajtcych najwiéksze wyspy Japonii. Gracze
rozmieszczajt na nich armie swoich samurajow, otaczajtc kolejne miasta i wsie, dziéki czemu zdobywaj+ posiad3ofci,
ziemie i wittynie. Zwycié¢ a gracz, ktory zdobédzie najwiéksz+ wiadzé wirdéd wszystkich grup spo3ecznych.

Zawartofee:
- 13 polerowanych figurek he3méw

- 13 polerowanych figurek Buddy

- 13 polerowanych figurek pa6l ry¢,owych

- plansza/mapa Japonii sk3adajtca sié z 4 czéfci
- 80 ¢ etondw, po 20 dla ka¢ dego gracza

- 4 japorfiskie parawany

- instrukcja

Instrukcja Recenzje{quickdown:23} polter.plGaleria zdjéae{gallerybot cid:7:3:3}Zarejestrowani u¢ ytkownicy mog+ dodawase
tu swoje zdjécia gry Samura,j.
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