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   AgricolaAutor: Uwe RosenbergLiczba graczy: 1 - 5Minimalny wiek: 12Czas rozgrywki: 30 * liczba graczy (krócej w wariancie
rodzinnym) Kategoria: Gra ekonomiczna

Rok pierwszego wydania:  2007 Opracowanie graficzne:  Klemens Franz Przenie¶my siê w czasie do roku 1670. Zaraza
szalej±ca w Europie ¦rodkowej od 1348 roku w koñcu zosta³a przezwyciê¿ona. Na nowo od¿ywa cywilizacja. Ludzie
coraz czê¶ciej odnawiaj± i rozbudowuj± swoje domostwa. £±ki przekszta³ca siê w u¿ytki rolne, na których uprawia siê
zbo¿e i warzywa. G³ód panuj±cy przez ostatnie lata spowodowa³, ¿e ludzie jedz± teraz wiêcej miêsa (nawyk, którego
my - ludzie ¿yj±cy w dostatku - nie porzucili¶my do dnia dzisiejszego).

Gracze rozpoczynaj± grê, posiadaj±c dwóch cz³onków rodziny mieszkaj±cych w dwuizbowej drewnianej chacie. W ka¿dej
rundzie gracz wysy³a cz³onków rodziny do pracy (wykonuj± oni ró¿ne akcje). Je¶li gracz uzbiera odpowiedni± ilo¶æ drewna
i trzciny , mo¿e rozbudowaæ chatê oraz powiêkszyæ rodzinê.
Powiêkszanie rodziny umo¿liwia wykonanie wiêkszej liczby akcji, ale równie¿ wi±¿e siê z konieczno¶ci± pozyskiwania
wiêkszej ilo¶ci ¿ywno¶ci. Gracz orze pola oraz obsiewa je, aby pozyskaæ ¿ywno¶æ.

Rosn±ce na polach zbo¿e i warzywa s± zbierane podczas ¿niw. W tym samym czasie na ¶wiat przychodz± równie¿
m³ode zwierzêta. Aby mo¿na by³o rozwijaæ hodowlê, potrzebne s± ogrodzone pastwiska , na których wypasaæ siê
bêdzie owce, dziki i krowy. Pomocnicy oraz Usprawnienia wspomagaj± rozwój gospodarstwa. Ka¿da karta daje graczowi
konkretne korzy¶ci w grze.

Punkty zwyciêstwa mo¿na otrzymaæ za przebudowê drewnianej chaty w glinian± oraz za jej pó¼niejsz± przebudowê
w kamienny dom. Najwiêcej punktów zwyciêstwa mo¿na jednak otrzymaæ przez przyczynianie siê ka¿dego dnia do
zwiêkszenia komfortu ¿ycia i powiêkszenie rodziny.

Gracz u¿ywa do rozgrywki czternastu spo¶ród 169 ró¿nych kart Pomocników i 149 ró¿nych kart Usprawnieñ. Gwarantuje to,
¿e ka¿da gra bêdzie inna. Dodatkowe zasady dotycz±ce gry
w wariancie jednoosobowym oraz rodzinnym (uproszczonym) zapewniaj± mo¿liwo¶æ gry w ró¿nych warunkach oraz z
osobami o ró¿nym do¶wiadczeniu.

 W pierwszej polskiej edycji gry zauwa¿ono kilka b³êdów w t³umaczeniu kart. Szczegó³y umieszczone s± na naszym
forum.

Gra zajmuje 1 miejsce na ¶wiecie w rankingu najlepszych gier: BoardGameGeekAgricola zosta³a wybrana Gr± Roku
2009  Zwyciê¿y³a równie¿ w g³osowaniu publicznym w kategorii Gra Roku 2008 - Wyró¿nienie Graczy  Agricola otrzyma³a
równie¿ tytu³ Gry Graczy 2009 wg GamesFanatic.net
 Instrukcja Recenzje{quickdown:8}
 - polter.pl - recenzja wersji polskiej
 - gildia.pl - recenzja wersji polskiej
 - planszoholik.pl - recenzja wersji polskiej
 - polter.pl - pierwsze wra¿enia z niemieckiej edycjiGaleria zdjêæ {gallerybot cid:18:3:3}Zarejestrowani u¿ytkownicy mog±
dodawaæ tu swoje zdjêcia gry Agricola.
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